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SA TINEM MINTE!

MASCULT cu ATENTTIE tot ce mi se citeste si apoi, incerc sd

nchid ochii si sa .vad" scenele din textul citit.

3 INCERC SA GHICESC care este titlul cartii dupd imaginea

de pe copertd sau despre ce este vorba n carte stiind doar titlul ei

Sau ..




3 LEG cele ce aflu dintr-o carte de o experientd din viata mea, de
ceea ce am Tntalnit intr-o altd carte sau de ceea ce am auzit, am vazut
sau am ,.citit" dintr-o sursa (revista, album, computer etc.)

3D Povestesc, pe scurt, si altora ceea ce am afla...
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DESEN SAU SCRIS?

® Coloreazd desenele. Incercuieste scrisul.

MAMA

® Cate fructe sunt reprezentate prin desen?

® Cate cifre sunt pe aceastd foaie?
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® Cate vietuitoare sunt reprezentate prin desen?
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® Priveste imaginile si denumeste-le . Dacd denumirea lor Tncepe cu

sunetul A, coloreazd-le.
® Incercuieste litera @, A,

e




P, ;
Eiiss

| ‘ ‘ . = . . ‘

Traseazd acum litera A mare de tipar. Incepe din
dreptul punctului rosu, urmadrind sdgetile cu pasii 1,2 si 3.

3D Aceasta este Alina. Numele oamenilor se scriu tntotdeauna cu
literd mare de tipar la inceput.
@® Spune cdt mai multe nume de persoane care incep cu sunetul A,
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SUNETUL SI LITERA Bb

@® Spune ce vezi in imagine.

4

@® Coloreazd obiectele care Thcep cu sunetul B, b apoi si becul care
le lumineaza.
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® Traseazd litera B mare de tipar. fncepe din punctul
rosu si urmeaza sdgetile si pasii 1,2 si 3.

® Coloreazd baloanele pe care gdsesti scrisd litera cu care incepe

cuvantul bec.




carte

Al€|b

@® Priveste litera de pe fiecare carte. Coloreazd caseta th care se
afld aceeasi literd mare sau mica, de tipar.
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Traseazd litera € mare de tipar. Incepe din punctul
rosu, urmand sdgeata.

i Qalin vrea sd vizioneze azi numai CD-uri cu denumiri care Tncep
cu acelasi sunet ca si humele lui. Incercuieste-le!




® Denumeste fiecare imagine. De cdte ori ai deschis gura cand ai
pronuntat fiecare denumire in parte? Coloreazd bulina din dreptul
cifrei care aratd numadrul corespunzator al silabelor.
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@® Denumeste, desparte 7 silabe si trece cifra corespunzdtoare
numdrului de silabe.
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SUNETUL SI LITERA D d

doi

@ Acesta e Doru. Povesteste ce face el si numeste toate
obiectele in dreptul cdrora gdsesti scris numele acestora.

® Incercuieste litera d, D.
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Traseazd litera D mare de tipar. Incepe din punctul
rosu si urmdreste sdgetile 1,2.

@® Ajut-o pe Dana sd meargd panad la dovleac pe drumul cu imagini a
cdror denumire contine sunetul ,d".
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Pronuntd@ numele tuturor obiectelor pe care le intdinesti i
Tncercuieste-le pe cele care se terminad cu . d".
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LITERE SI SUNETE PERECHE

(EesiFf)

R
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P elefant

® Numeste elementele desenate pe evantai.

evantai

® Scriein spatiile libere literele E si F mari si mici, de tipar.
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@® Ajutd furnicarul sd ajungd la hrana preferatd, culegand toate

literele f si @ de pe traseu.
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LITERE PERECHE

(Ggs10o0)
glob

® Numeste fiecare element desenat si coloreaza-le pe acelea a
cdror denumire contine litera g sau 0.

@® Pune cdtelului un nume care sd inceapd cu litera Gl
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@ Scrie litera ¢ sau litera o in spatiile libere.
Coloreazd cu galben gdletile in care ai scris litera
oranj pe cele in care ai scris litera 0.

si cu
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CATE SUNETE ARE?

® Descifreazd ce este scris pe cele doud baloane.

~

® Numeste fiecare element desenat pe cele cinci steaguri si
sunetul cu care acesta incepe. Scrie in spatiile libere cifra care
aratd cdte sunete are cuvantul care denumeste fiecare element in

parte.
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@® Scrie cu literele cunoscute deja cuvinte care au
doud sau trei sunete.
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LITERE PERECHE

(Llsili)

lalea

@ Numeste elementele pe care le-a desenat eschimosul pe cdrdmizile
de gheata ale igluului.

Coloreaza cu bleu cdrdmizile T care descoperi elemente a céror
denumire contine amblele litere (1sil).




® ILEANA si LIVIU au de construit, fiecare, turnul cu cuburi care
contin litera cu care incepe numele lor. Completeaza ce lipseste.
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» LITERE PERECHE
( Mm s1 Nn)

® Numeste elementele desenate pe manusi.

Coloreazd picdtura de sub fiecare mdnusd care contine litera

corespunzatoare sunetului cu care incepe denumirea desenului de pe
aceasta.




® Maimuta TAMBA a pierdut jetoanele de la jocul cu litere. Ajut-o
sd traseze literele M si N pe jetoanele nou tdiate de ea.
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LITERE PERECHE

(PpsiRr)

® Numeste fiecare element desenat pe plapumad. Coloreazd cu rosu

pdtratele care contin elemente care incep cu sunetul ,p" si cu

albastru pe cele care contin elemente care incep cu sunetul ,.r".




® Traseaza literele

P

si

L2

1, )11\):' —

® Numeste literele scrise pe peste si spune cdte sunt Tn total.

Pentru fiecare literd p si pentru fiecare literd r gdseste un cuvant

potrivit.
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~ i{MPREUNA

@® Pune Tmpreund, in mixer, literele din partea stdngd si pronunta
toate sunetele reprezentate prin litere intr-un cuvant.
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® Uneste cu o linie cuvdntul de imaginea potrivita.

® Citeste semnele care sunt scrise in dreapta fiecdrei
imagini folosindu-te de legendad. Cate cuvinte are fiecare propozitie?
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LITERE SI SUNETE PERECHE

Ss1§s)

® Coloreazd cu roz stelele care contin elemente a cdror denumire

incepe cu sunetul S.
%9 "0 @000




® Traseazd alternativ litera S si litera $ pe fiecare
razd a soarelui.

® Numdrd razele soarelui gi scrie in centru cifra corespunzdatoare.
Cu ce sunet Tncepe denumirea acestei cifre? Coloreaza razele soarelui
care contin litera corespunzdtoare sunetului $ cu oranj si cu galben,
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razele soarelui care contin litera corespunzdtoare sunetului
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' LITERE i_‘ISUNETE PERECHE
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® Coloreazd toate vagoanele ce se intind de la o statie la alta.
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® Numeste fiecare element desenat pe vagoane si spune cu ce sunet
Tncepe denumirea lui.

Cdte vagoane are trenul?
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® Traseazd si tu litera T si litera T n spatiile libere
de pe cele doud vagoane.

= ke
STATIA
\ TRANDAFIR

Coloreazd, cu roz, vagoanele cu desene a cdror denumire se termind
cuT si, cu verde, pe cele cu desene a cdror denumire contine un T sau

dar nu la thceput sau sfarsit.
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| SUN ETE PERECHE

USIVV)

® Numeste elementele tatuate pe pesti.

®
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» Traseaza literele U si V n spatiile rdmase libere pe
stalpii de sustinere.

® Coloreazd tot atdtea mdsuri de la stélpii de sustinere din fatd
cdte cuvinte reprezentate prin tatuaje pe pesti incep cu sunetul V
sau U gi tot atatea mdsuri pe stalpii din spate pentru cuvintele care
contin aceste sunete n altda parte decat la inceput.
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LITERE%I SUN ETE PERECHE

( X$1ZZ)

® Coloreazd cu aceeasi culoare fetele de la zaruri pe care se afla
elemente a cdror denumire contine sunetul X si Z intr-o altd pozitie
decadt cea initiald.
® Numeste elementele desenate pe fetele zarurilor in ordinea

| marcata pe ele.
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zero g g-o-

® Joacd-te cu un coleg X si 0 pe spatiul de mai sus. Unul va trasa
numai X-uri si altul numai O-uri. Cine reuseste sa traseze 3 semne la

fel pe linie cdstiga.
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RIME

® Recitd versurile de pe pagina aldturatd de 2-3 ori si fii atent la
sunetele de la sfarsitul fiecdrui vers. Cand doud cuvinte au aceleasi
sunete la final, ele rimeaza.

A

® Numeste elementele din imagine. Pune in pereche elementele a
cdaror denumire rimeaza.
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LUNA, LUNA NOUA,
TAIE PAINEA-N DOUA
Si NE DA SI NOUA.
MIE JUMATATE,

TIE JUMATATE,
NOUA SANATATE.

Copiaza doud cuvinte care rimeaza (din versurile de mai sus sau
dintr-o carte in versuri).




RECUNOASTE CUVANTUL,!

Scrie literele urmand legenda. Citeste ghicitoarea si scrie }
rdaspunsul.

15 13 19 ) 5 10 9 1

4 12 3 17 12 14

RASPUNS: !
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CAL CAL VAL
COS MOS COS
CORT CORT SPORT
OPT POM OPT

MAC MAC LAC

@® Citeste imaginea din stdnga si cuvantul care o denumeste din

partea dreapta.

® Cautd cuvintele asemenea si incercuieste-le. Pune un X , cu rosu,
sub cuvdntul care nu se potriveste cu imaginea situata pe acelasi rand

si explica-I.
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Descrie imaginile si gdseste cuvintele cu sens opus.
Incercuieste rdspunsul corect pentru propozitiile de
mai jos.
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POTRIVESTE SI POVESTESTE

FATA BABEI $1 FATA MOSNEAGULUI

® Numeste imaginile desenate. Citeste singur sau cu ajutor titlurile

din josul foii.
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ALBA CA ZAPADA SI CEI SAPTE PITICI

» Cate cuvinte are fiecare titlu. Incercuieste cu culorea folositd la
titlu imaginile corespunzdtoare povestii si spune, pe scurt, povestea.
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POVESTESC SI SCRIU
TOT CE STIU!

Ea e Miti.

2

Miti bea lapte.

@® Priveste imaginile.
® Citeste singur sau cu ajutor ce scrie sub fiecare imagine.

® Scerie si tu numele pisicii.
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Miti se alinta.

® Povesteste, Tn ordine, tot ce ai aflat despre MITT.
Copiazd un cuvént care aratd o actiune pe care o face Miti.
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SCRIU

@® Scrie in baloane literele pe care le stii. Numeste-le!

® Scrie in casetd numele tdu.




EVALUARE

| TEMA *REZULTATUL EVALUARLI:
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*Rezultatul evaludrii se va face ca o medie intre autoevaluarea
copilului prezentatd in caseta din stdnga si evaluarea fdcutd de
adult / educatoare in caseta din dreapta.



